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In deze PDF vind men van iedere klasse en ieder niveau een 
personage, èn een voorzet voor de leden van de Karayaan-
familie. Al deze personages zijn kant en klaar te gebruiken als 
men een Elerion-scenario wil spelen. 
• Print de pagina uit op 100% en knip (of snij) de witmar-
ge eraf. Voor de evtuele voorwerpen die de personages bezit-
ten dobbelt men op de voorwerpentabel in het tabellenboek of 
trekt men kaarten uit de voorwerpenstapel.

• Als men een personage aan wil passen aan een hoger of lager 
niveau, voeg dan gerust spreuken, vaardigheden, lp en bp toe, 
of verminder deze juist.
• Let er bij niveau-afname op dat men eerst de vaardigheid en 
spreuk van het hoogste niveau verwijdert.
• Verlaag paladijnen en ridders liever niet qua niveau. Het is 
zeer onwaarschijnlijk om op een laag niveau al deze subklas-
sen verworven te hebben.

Geen van deze personages zijn “bestaande” personages van de 
“Elerion live-roleplay-evenementen” van Arcana. Wel treft 

Voorwoord
men een aantal families aan waarvan men enkele telgen tegen
gekomen kan zijn. Denk aan de familie “Drâh” waarvan de 
baron van Zilverbeek een bekend lid is. Dan zijn er nog de 
nazaten van de losbandige baron Ian Botervlieg, de “Van den 
Sterken Armen” die zich via de Nomadi aan vele andere fami-
lies hebben verbonden, de “Da Vida’s” die door de orken een 
vreemd soort respect bewezen wordt, de ambtenaren- en wijn-
kopers-familie “Noordman” en natuurlijk de “Nokansdoch-
ters” en “Nokanszonen” van het beroemde druïdengeslacht.

Optionele regel
Als een personage een plaatsnaam in de achternaam verwerkt 
heeft, is het waarschijnlijk dat zo’n personage familie heeft 
op die locatie. Eénmaal per scenario(-deel) mag dit persona-
ge een gratis overnachting en proviandpunt claimen als de 
groep door deze plaats komt (en het geen ruïne is, of er een 
verschroeide-aarde-fiche ligt.) Voor alle personages met duide-
lijke Fjinnan-namen (Stor IJskaap, Sigrun Fjeldefort, Solveigh 
Eiderdons en Halvar Thilson) geldt het Hoge Noorden als 
“thuisgebied”.



Personages NIVEAU 1

Krijger
Molner Vossenstaart
Targeel della Cauda

Spoorzoeker
Jehan Dijkswall

Bezweerder
Argan Zilverstroom

Magiër
Adelinde Martèl

Necromantiër
Elvira Salighmaker

Avonturier
Kassandra Olivia Rakel
Quirijn Palantino

Priester van de Zon
Alize Teerhof

Priester van de Generaal
Tandar Otrara

Priester van de JHK
Ogodir Vrieskind

Dru·ide
Nokinda Nokansdochter



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Molner Vossenstaart Speer

 

Stugleren kuras, beukelaar, helm
 

 

    1

 

 

 

3 1 +1 +1   

  

  1124

87+niv

 

4

 

Krijger

 

De Generaal

10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Targeel della Cauda Bijl

 

Stugleren kuras, schild, helm
 

 

    1

 

 

 

2 1  +1   

  

  1225

87+niv

 

5

 

Krijger

 

De Zon

10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Jehan Dijkswall Kort Zwaard

 

Soepel leren kuras, Beukelaar
 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   112

76+niv

  

2

  

Spoorzoeker

 

De Jaden Hemelkeizer

Spoorzoeken, Woudlopen

10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Argan Zilverstroom Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen

 

    1

 

 

 

-1 1 -1 -1   

  

     0

43+niv

3+niv 

0

4 

Bezweerder

 

De Jaden Hemelkeizer

Onzichtbaarheid, Magisch Wapen
10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Adelinde Martèl Kort Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen

 

    1

 

 

 

- 1 - -1   

  

     0

43+niv

3+niv 

0

4

Magiër

 

De Generaal

Breek Pantser, Bevriezing
10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Elvira Salighmaker Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen

 

    1

 

 

 

-1 1 -1 -1   

  

     0

43+niv

3+niv 

0

4

Necromantiër

 

De Generaal

Ondoden Verjagen, Spreek met de Doden
10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Kassandra Olivia Rakel Knuppel

Boog

Soepel leren kuras, beukelaar
 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   112

54+niv

1+niv 

2

 2

Avonturier

 

De Zon

Vuistvechten, Acrobatiek, Boogschieten, Zakkenrollen

10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Quirijn Palantino Bijl

 

Soepel leren kuras, beukelaar
 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   112

54+niv

1+niv 

2

 2

Avonturier

 

De Natuur

Topografie, Informatie Verzamelen, Kruidenleer, Boekrollen Lezen 
(necromantie)

Boekrol: Ondoden Verjagen 10 zs bij start, 1x spreukrol “Ondoden Verjagen”



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Alize Teerhof Knuppel

 

Soepel leren kuras, schild
 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   213

65+niv

2+niv 

3

 3

Priester van de Zon

 

De Zon

Boekrollen Lezen (zon)

Licht, Eeuwig Gevulde Kroezen
10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Tandar Otrara Bijl

 

Soepel leren kuras, schild
 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   213

65+niv

2+niv 

3

 3

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Boekrollen Lezen (gen) 

Leiderschap, Strijdlust
10 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Ogodir Vrieskind Hamer

 

Soepel leren kuras, schild
 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   213

65+niv

2+niv 

3

 3

Priester van de Jaden Hemelkeizer

 

De Jaden Hemelkeizer

Boekrollen Lezen (JHK)

Goed Gesprek, Vrede van de Keizer
11 zs bij start



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Nokinda Nokansdochter Knots

 

Soepel leren kuras, schild
 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   213

65+niv

2+niv 

3

 3

Duïde

 

De Natuur

Boekrollen Lezen (nat)

Verstrengeling, Licht
10 zs bij start



Personages NIVEAU 2

Krijger
Halvar Thilson
Selma Draaistaal 

Spoorzoeker
Iorwath IJverarm

Bezweerder
Rindewald Hasdruban

Magiër
Fidelius Vonkenslag

Necromantiër
Bodor Ombordam

Avonturier
Elbert “de Mazzelaar”
Mirador van Driehuizen

Priester van de Zon
Halmark Wensfeest

Priester van de Generaal
Woltrista van Pil Amal

Priester van de JHK
Griswalda Weetgraag

Dru·ide
Otan Stoutmoed



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Halvar Thilson Bijl

 

Stugleren kuras, schild, helm

 

    2

 

 

 

+3  2 - +1   

 

+2  1 225(7)

6niv+4

 

5(7)

 

Krijger

 

de Natuur

Schildgebruik

11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Selma Draaistaal Tweehandige Stijdhamer

 

Stugleren kuras, helm

 

    2

 

 

 

+5  2 +2 +1  

  

  1 23

6niv+4

 

3

 

Krijger

 

de Jaden Hemelkeizer

Met Tweehandige Wapens Vechten

11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Iorwath IJverarm Bijl

Boog

Soepel leren kuras, Beukelaar
 

 

    2

 

 

 

2 2 - -   

  

   112

86+niv

  

2

  

Spoorzoeker

 

De Zon

Spoorzoeken, Woudlopen, Boogschieten

11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Rindewald Hasdruban Dolk

 

 Geen
 Boekrollen lezen, Kruidenleer

 

    2

 

 

 

- 2 -1 -1   

  

     0

53+niv

3+niv 

0

5 

Bezweerder

 

De Zon

Wapen Verhitten, Magisch Wapen, Weerkaatsing
11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Fidelius Vonkenslag Kort Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen, Hypnotiseren

 

    2

 

 

 

1 2 - -1   

  

     0

53+niv

3+niv 

0

5

Magiër

 

De Generaal

Breek Pantser, Vurige Pijlen, Bliksem
11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Bodor Ombordam Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen, Wonden 

 

    2

 

 

 

- 2 -1 -1   

  

     0

53+niv

3+niv 

0

5

Necromantiër

 

De Jaden Hemelkeizer

Verzorgen

Onkwetsbaarheid voor Geesten, Spreek met de Doden, Levenskracht 11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 
Absorberen tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Elbert “de Mazzelaar” Kort Zwaard

 

Soepel leren kuras, beukelaar
Zakkenrollen, Zuipen,

 

    2

 

 

 

+2  2     

  

   112

6niv+4

niv+1

2

3

Avonturier

 

de Zon

Vuistvechten, Informatie Verzamelen, Handelen

11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Mirador van Driehuizen Bijl

Boog

Soepel leren kuras, beukelaar
Wonden Verzorgen,  

 

    2

 

 

 

+2  2     

  

   112

6niv+4

niv+1

2

3

Avonturier

 

de Jaden Hemelkeizer

Bloemschikken, Topografie, Weer Voorspellen, Boogschieten

11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Halmark Wensfeest Kort Zwaard

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

    2

 

 

 

2 2 - -   

  

   224

75+niv

2+niv 

4 

4

Priester van de Zon

 

De Zon

Boekrollen Lezen (zon), Bloemschikken

Goedlachs, Eeuwig Gevulde Kroezen, Zonneharp
11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Woltrista van Pil Amal Bijl

 

Soepel leren kuras, schild
 

 

    2

 

 

 

2 2 - -   

  

2   213(5)

75+niv

2+niv 

3(5)

4

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Boekrollen lezen (gen), Schildgebruik

Leiderschap, Strijdlust, Handoplegging
11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Griswalda Weetgraag Hamer

 

Soepel leren kuras, schild
 

 

    2

 

 

 

2 2 - -   

  

   213

75+niv

2+niv 

3

4

Priester van de Jaden Hemelkeizer

 

De Jaden Hemelkeizer

Boekrollen Lezen (JHK), Wetsleer

Goed Gesprek, Handoplegging, Reputatie
11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Otan Stoutmoed Knots

 

Soepel leren kuras, schild
 

 

    2

 

 

 

2 2 - -   

  

   213

75+niv

2+niv 

3

4

Duïde

 

De Natuur

Boekrollen Lezen (dru), Jagen

Verstrengeling, Spreken met Planten en Dieren, Helende Handen
11 zs bij start, 1x niet magisch voorwerp niv 1-2, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Personages NIVEAU 3

Krijger
Althea Rooijmans
Jarg  Tedervuist

Spoorzoeker
Krenck Lagher

Bezweerder
Parel da Vida

Magiër
Knildehart Heethaar

Necromantiër
Shagûl Hulud

Avonturier
Jeantien de Geer
Klovis Korbeel

Priester van de Zon
Pater Pauwel van Poperinge

Priester van de Generaal
Tanara van Mawels

Priester van de JHK
Malthusius Noordman

Dru·ide
Oraxa Wederwelp



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Althea Rooijmans Bijl

 

Maliënkolder, schild, helm

 

    3

 

 

 

+4  3   +1   

 

+2  1 236(8)

10niv+7

 

6(8)

 

Krijger

 

de Zon

Schildgebruik, Smeden

 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Jarg Tedervuist Zwaard

Boog

Soepel Leren kuras

 

    3

 

 

 

+5  3 +1 +1  

  

  112

10niv+7

 

2

 

Krijger

 

de Natuur

Boogschieten, Vliegensvlug

 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Krenck Lagher Bijl en Kort Zwaard

Soepel leren kuras, Beukelaar
 

 

    3

 

 

 

3(5) 3 - -  2 

  

   112

96+niv

  

2

  

Spoorzoeker

 

De Generaal

Spoorzoeken, Woudlopen, Sluipen, Met twee Wapens Vechten, 
Leerbewerken

 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Parel da Vida Dolk

 

Geen
 Boekrollen Lezen, Kruidenleer, 

 

    3

 

 

 

1 3 -1 -1   

  

     0

63+niv

3+niv 

0

6 

Bezweerder

 

De Natuur

Hypnotiseren

Onzichtbaarheid, Alchimi, Beschermende Cirkel, Gueraldo’s Reparatie
 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Knildeharst Heethaar Kort Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen, 

 

    3

 

 

 

2 3 - -1   

  

     0

63+niv

3+niv 

0

6

Magiër

 

De Zon

Bloemschikken, Hyperfocus

Krachtbal, Stomheid, Bliksem, Vuurzee,
 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Shagûl Hulud Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen, Wonden 

 

     3

 

 

 

1 3 -1 -1   

  

     0

63+niv

3+niv 

0

6

Necromantiër

 

De Jaden Hemelkeizer

Verzorgen, Ondodenleer

Ziektes en Vergiffen Verdrijven, Spreek met de Doden, 
Ondoden Oproepen, Ondoden Commanderen  12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Jeantien de Geer Hamer

Boog

Soepel leren kuras, beukelaar
Jagen, Villen, Handelen, 

 

    3

 

 

 

3  3     

  

   112

7niv+4

niv+1

2

4

Avonturier

 

de Natuur

Kruidenleer, Leerbewerken, Boogschieten

 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Klovis Korbeel Hamer

Soepel leren kuras, beukelaar
Boekrollen Lezen (bezweerder), 

 

    3

 

 

 

+3  3     

  

   112

7niv+4

niv+1

2

4

Avonturier

 

de Jaden Hemelkeizer

Acrobatiek, Topografie, Vissen, Bergbeklimmen, Ondodenleer

 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.
1x spreukrol “Onzichtbaarheid”, 1x “Weerkaatsing”



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Pater Pauwel van Poperinge Knots

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

    3

 

 

 

3 3 - -   

  

2  224(6)

85+niv

2+niv 

4(6)

5

Priester van de Zon

 

De Zon

Boekrollen Lezen (zon), Zuipen, Schildgebruik

Handoplegging, Eeuwig Gevulde Kroezen, Meditatie, 
Flits van Inzicht  12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Tanara van Mawels Bijl

 

Stug leren kuras, schild
 

 

    3

 

 

 

3 3 - -   

  

  224

85+niv

2+niv 

4

5

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Boekrollen lezen (gen), Polemologie, Wonden Verzorgen

Strijdlust, Huid van Staal, Geweid Wapen, Meditatie
 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Malthusius Noordman Hamer

 

Stug leren kuras, schild
 

 

    3

 

 

 

3 3 - -   

  

   224

85+niv

2+niv 

4

5

Priester van de Jaden Hemelkeizer

 

De Jaden Hemelkeizer

Boekrollen Lezen (JHK), Wetsleer, Handelen

Goed Gesprek, Vrede van de Keizer, Afdingen, Reputatie
 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Oraxa Wederwelp Knots

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

    3

 

 

 

3 3 - -   

  

   224

85+niv

2+niv 

4

5

Duïde

 

De Natuur

Boekrollen Lezen (dru), Jagen, Woudlopen

Verstrengeling, Helende Handen, Vernietig Ondoden
 12 zs, 1x: niet magisch voorwerp niv 1-3. Trek een kaart of gooi op de tabel.



Personages NIVEAU 4

Krijger
Atla de Larij
Bolke Opperdoeser

Spoorzoeker
Sigrun Fjeldefort

Paladijn van de Zon
Hilde Ravensdal

Paladijn van de Natuur
Alcazar van Gormheim

Paladijn van de JHK
Nepomuk Johanson

Paladijn van de Generaal
Omar Rootklif

Ridder Witte Roos
Anjara van Zdrovar 

Ridder van Pelinor
Antafor van Kelhkbron

Bezweerder
Thalgorn Olieman

Magiër
Mirabar Nagtzaam

Necromantiër
Vitruvius Flederman

Avonturier
Josephine Haenepoot

Priester van de Zon
Aura van Zilverveen

Priester van de Generaal
Zdenjek Aldenaar

Priester van de JHK
Marwalde Proefst

Dru·ide
Rory Jansenaar



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Atla de Larij Zwaard

Boog

Maliënkolder (proeven -1), Schild, Helm

 

    4

 

 

 

+6 4 +1 +1  

  

+2  1 236(8)

11niv+7

 

6(8)

 

Krijger

 

de Natuur

Schildgebruik, Boogschieten, Smeden

13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Bolke Opperdoeser (sergeant buiten dienst) Zwaard

Boog

Maliënkolder (proeven -1), Schild, Helm

 

    4

 

 

 

+6 4 +1 +1  

  

 1 236

8niv+4

 

6

 

Krijger

 

de Natuur

Vuistvechten, Polemologie, Boogschieten

13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Sigrun Fjeldefort Kort Zwaard

Boog

Stug leren kuras, Beukelaar
 

 

    4 

 

 

 

4 4 - -   

  

   112

106+niv

  

2

  

Spoorzoeker

 

De Jaden Hemelkeizer

Spoorzoeken, Woudlopen, Villen, Jagen, Boogschieten, 

13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Hilde Ravensdal Zwaard

Boog

Maliënkolder (proeven -1), Schild, Helm

 

    4

 

 

 

+6 4 +1 +1  

  

-  1-34

11niv+7

 niv+1

4

5 

Krijger

 Paladijn van de Zon

de Zon

Vliegensvlug, Acrobatiek, Bloemschikken

Immuun voor necromantische magie
Zonnekracht: 1 gevecht niveau extra lp 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
Minimaal reputatie -3 tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Alcazar van Gormheim Zwaard

Boog

Stug leren kuras, Beukelaar
 

 

    4

 

 

 

5 4 +1 -   

  

   112

106+niv

1+niv  

2

5  

Spoorzoeker

 Paladijn van de Natuur

De Natuur

Spoorzoeken, Boogschieten, Bergbeklimmen, Woudlopen, Vliegensvlug 

Een met de Natuur: sluipen lukt altijd, 2 mp
Immuun voor onnatuurlijke ziektes 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
Mag minimaal reputatie -3 hebben tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Nepomuk Johanson Tweehandige Hamer

Maliënkolder (proeven -1), Helm

 

    4

 

 

 

+7 4 +2 +1  

  

 1-34

11niv+7

 niv+1

4

5 

Krijger

 Paladijn van de Jaden Hemelkeizer

de Jaden Hemelkeizer

Met Tweehandige Wapens Vechten, Wetsleer, Mijnbouwkunde

Immuun voor natuurlijke ziektes
Vrede Stichten: Eén vijand tot rust manen: 1d6+niv => niv+4 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
Minimaal reputatie -3 tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Omar Rootklif Zwaard

Maliënkolder (proeven -1), Schild, Helm

 

    4

 

 

 

+6 4 +1 +1  

  

+2  1 236(8)

11niv+7

 niv+1

6(8)

5 

Krijger

 Paladijn van de Generaal

de Generaal

Schildgebruik, Polemologie, Veteraan

13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Anjara van Zdrovar Tweehandige knots

Maliënkolder (proeven -1), Helm, Beukelaar

 

    4

 

 

 

+7 4 2 1  

  

  1135

12niv+8

 

5

  

Krijger

 Ridder van de Witte Roos, Adel

de Generaal

Polemiek, Met Tweehandige Wapens Vechten, Veteraan, Wetsleer

Mag rechtspreken, ieder nieuw scenario reputatie +1  13 zs, 1 gs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op 
Van adel (ieder scenario 1 gs, minimaal -5 paleispunten) de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Antafor van Kelhkbron Zwaard

Maliënkolder (proeven -1), Helm, Schild

 

    4

 

 

 

+6 4 +1 +1  

  

+2  1236(8)

12niv+8

 

6(8)

  

Krijger

 Ridder van de Pelinor, Adel

de Zon

Schildgebruik, Veteraan, Polemologie

Moet zwakkeren helpen: weigeren geeft reputatie -4. Minimale 13 zs, 1 gs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op 
reputatie: -4. Van adel (ieder scenario 1 gs, minimaal -5 paleispunten) de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Thalgorn Olieman Dolk

 

 Geen
 Boekrollen Lezen, 

 

    4

 

 

 

2 4 -1 -1   

  

     0

73+niv

3+niv 

0

7 

Bezweerder

 

De Generaal

Bloemschikken, Hypnotiseren, Demonologie

Wapen Verhitten, Alchimi, Stomheid, Venit’s Overdracht,

Bescherming tegen Magie 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Mirabar Nagtzaam Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen, Wetsleer, 

 

    4

 

 

 

4 4 +1 -1   

  

     0

73+niv

3+niv 

0

7

Magiër

 

De Jaden Hemelkeizer

Hyperfocus, Topografie

Breek Pantser, Vurige Pijlen, Bliksem, Giftige Wolk, Bevriezing
13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Vitruvius Flederman Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen (nec), 

 

    4

 

 

 

1 4 -1 -1   

  

     0

73+niv

3+niv 

0

7

Necromantiër

 

De Jaden Hemelkeizer

Topografie, Hypnotiseren, Ondodenleer

Ondoden Verjagen, Onkwetsbaarheid voor Geesten, Spreek met de Do-
den, Levenskracht Absorberen, Vervloeken 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Josephine Haenepoot Bijl

Boog

Soepel leren kuras, beukelaar
Boekrollen Lezen (gen), 

 

    4

 

 

 

+4  4     

  

1   112(3)

7niv+4

niv+1

2(3)

4

Avonturier

 

de Generaal

Boogschieten, Informatie Verzamelen, Schildgebruik, Wonden 

Verzorgen, Schildgebruik, Demonologie 

13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
tabel, gebedsrollen: 1x “Leiderschap”, 1x “Strijdkreet”, 1x “Toorn van de Generaal”



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Aura van Zilverveen Bijl

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

    4

 

 

 

3 3 - -   

  

  224

95+niv

2+niv 

4

6

Priester van de Zon

 

De Zon

Boekrollen Lezen (zon), Wonden Verzorgen, Hypnotiseren, Hyperfocus

Goedlachs, Hoorn des Overvloeds, Zonneharp, Dronkenschap, 
Meditatie, Licht 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Zdenjek Aldenaar Bijl

 

 Maliënkolder (-1 op proeven), Beukelaar

 

 

    4

 

 

 

4 4 - -   

  

+1  134(5)

95+niv

2+niv 

4(5)

6

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Boekrollen lezen (gen), Topologie, Schildgebruik, Wonden Verzorgen

Handoplegging, Leiderschap, Huid van Staal, Ritueel, 
Toorn van de Generaal 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Marwalde Proefst Hamer

 

Stug leren kuras, schild
 

 

    4

 

 

 

4 4 - -   

  

   224

95+niv

2+niv 

4

6

Priester van de Jaden Hemelkeizer

 

De Jaden Hemelkeizer

Boekrollen Lezen (JHK), Bloemschikken, Hypnotiseren, Uitrusten

Goed Gesprek, Vrede van de Keizer, Afdingen, Reputatie
13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Rory Jansenaar Knuppel

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

    4

 

 

 

4 4 - -   

  

   224

95+niv

2+niv 

4

6

Duïde

 

De Natuur

Boekrollen Lezen (dru), Kruidenleer, Bergbeklimmen, Woudlopen 

Spreken met Planten en Dieren, Huid van Bast, Vernietig Ondoden,

Berengedaante 13 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-4, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Personages NIVEAU 5

Krijger
Oleg Breedschier

Spoorzoeker
Baran Lagerwold

Paladijn van de Zon
Thorsten Halik

Paladijn van de JHK
Solveigh Eiderdons

Paladijn van de Generaal
Tara Zilverbeek

Ridder Witte Roos
Kovich Botervlieg

Ridder Zwarte Roos
Geverald van Tornico 

Ridder van pelinor
Halina van den Sterken Arm

Bezweerder
Arshad bin Halil al Zihayr

Magiër
Octavius Dorland

Necromantiër
Shahai della Gloria

Avonturier
Melchior Quinckslagh

Priester van de Zon
Carolus Wederschijn

Priester van de Generaal
Grizelda van den Appelhoeve

Priester van de JHK
Miramax Dubbelpen

Dru·ide
Charloïse Akeris

Renegaat
Artock Dwaalhand



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Oleg Breedschier Zwaard, Kort Zwaard

Boog

Stug Leren Kuras, Beukelaar, Helm

 

    5

 

 

 

+7(11) 5 +1 +1  +4

  

 1 124

9niv+4

 

4

 

Krijger

 

de Zon

Uitrusten, Leerbewerken, Boogschieten, 

Met Twee Wapens Vechten (kans op +4)

14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Baran Lagerwold Kort Zwaard x2

Boog

Stug leren kuras, Beukelaar
 

 

  5

 

 

 

5(8) 5 - -  +3 

  

   123

116+niv

  

3

  

Spoorzoeker

 

De Zon

Spoorzoeken, Sluipen, Wonden Verzorgen, Met Twee Wapens Vechten, 
Boogschieten 

14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Thorsten Halik Tweehandige Knots

Boog

Maliënkolder (proeven -1), Beukelaar, Helm

 

    5

 

 

 

+8 5 +2 +1  

  

-  1135

12niv+7

 niv+1

5

6 

Krijger

 Paladijn van de Zon

de Zon

Boogschieten, Vliegensvlug, Met Tweehandige Wapens Vechten,

Bloemschikken

Immuun voor necromantische magie 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
Zonnekracht: 1 gevecht niveau extra lp tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Solveigh Eiderdons Hamer

Maliënkolder (proeven -1), Helm

 

  5

 

 

 

+6 5   +1  

  

+2 1235(7)

12niv+7

 niv+1

5(7)

6 

Krijger

 Paladijn van de Jaden Hemelkeizer

de Jaden Hemelkeizer

Schildgebruik, Smeden, Wetsleer, Mijnbouwkunde

Immuun voor natuurlijke ziektes
Vrede Stichten: Eén vijand tot rust manen: 1d6+niv => niv+4, 2 mp 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
Minimaal reputatie -3 tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Tara Zilverbeek Tweehandige Bijl 

Boog

Maliënkolder (proeven -1), Schild, Helm

 

    5

 

 

 

+8 5 +2 +1  

  

+3  1135(8)

12niv+7

 niv+1

5(8)

6 

Krijger

 Paladijn van de Generaal

de Generaal

Polemologie, Veteraan, Boogschieten, Met Twee Wapens Vechten

Immuun voor lycantropie, minimum reputatie: -3 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
Bloedlust: doet 1 gevecht +niveau schade, 2 mp tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Kovich Botervlieg Zwaard

Maliënkolder (proeven -1), Helm, Schild

 

   5

 

 

 

+7 5 +1 +1  

  

+2  1236(8)

13niv+8

 

6(8)

  

Krijger

 Ridder van de Witte Roos, Adel

de Jaden Hemelkeizer

Polemologie, Schildgebruik, Veteraan, Wetsleer, Smeden

Mag rechtspreken, ieder nieuw scenario reputatie +1 14 zs en 1 gs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op 
Van adel (ieder scenario 1 gs, minimaal -5 paleispunten) de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Geverald van Tornico Zwaard

Maliënkolder (proeven -1), Helm, Schild

 

   5

 

 

 

+7 5 +1 +1  

  

+2  1236(8)

13niv+8

 

6(8)

  

Krijger

 Ridder van de Zwarte Roos, Adel

de Natuur

Polemologie, Schildgebruik, Veteraan, Wetsleer, Smeden

Mag rechtspreken over adel, ieder nieuw scenario reputatie +2
Moet rovers doden. Weigeren reputatie: -4 14 zs en 1 gs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi
Van adel (ieder scenario 1 gs, minimaal -5 paleispunten)  op de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Halina van den Sterken Arm Tweehandig Zwaard

Stug Leren Kuras, Beukelaar

 

5

 

 

 

+8 5 +2 +1  

  

 +3 123(6)

13niv+8

 

3(6)

  

Krijger

 Ridder van de Pelinor, Adel

de Natuur

Met Tweehandige Wapens Vechten, Veteraan, Polemologie, Acrobatiek, 

Zuipen

Moet zwakkeren helpen: weigeren geeft reputatie -4. Minimale 14 zs en 1 gs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op 
reputatie: -4. Van adel (ieder scenario 1 gs, minimaal -5 paleispunten) de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Arshad bin Halil al Zihayr Dolk

 

 Geen
 Boekrollen Lezen (bez), Krui-

 

    5

 

 

 

3 5 -1 -1   

  

     0

83+niv

3+niv 

0

8 

Bezweerder

 

De Natuur

denleer, Uitrusten, Hypnotiseren, Topografie

Onzichtbaarheid, Magisch Wapen, Weerkaatsing, Beschermende Cirkel, 
Ritueel, IJzeren Wil 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Octavius Dorland Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen, Hypnotiseren, 

 

    5

 

 

 

5 5 +1 -1   

  

     0

83+niv

3+niv 

0

8

Magiër

 

De Zon

Hyperfocus, Demonolgie

Breek Pantser, Vurige Pijlen, Bevriezing, Vuurzee, Tot Roest
14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Shahai della Gloria Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen (nec), 

 

    5

 

 

 

3 5 -1 -1   

  

     0

83+niv

3+niv 

0

8

Necromantiër

 

De Generaal

Kruidenleer, Bloemschikken, Ondodenleer, Hyperfocus

Ondoden Verjagen, Onkwetsbaarheid voor Geesten, Spreek met de 
Doden, Ondoden Commanderen, Ondoden Oproepen, 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 

De Drempel van de Dood tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Melchior Quinckslagh Bijl

Boog

Soepel leren kuras, beukelaar
Zakkenrollen, Weer Voorspellen, 

 

     5

 

 

 

+5  5     

  

    112

9niv+4

niv+1

2

6

Avonturier

 

de Natuur

Boogschieten, Informatie Verzamelen, Acrobatiek, Jagen, 
Leerbewerken, Wetsleer 

14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
 tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Carolus Wederschijn Knots

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

     5

 

 

 

5 5 - -   

  

  224

105+niv

2+niv 

4

7

Priester van de Zon

 

De Zon

Boekrollen Lezen (zon), Bloemschikken, Wonden Verzorgen,
Hyperfocus, Ziektes en Giffen Genezen

Goedlachs, Hoorn des Overvloeds, Zonneharp, Flits van Inzicht, 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
Eeuwig Gevulde Kroezen, Licht, Handoplegging tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Grizelda van den Appelhoeve Bijl

 

 Maliënkolder (-1 op proeven), Beukelaar

 

 

    5

 

 

 

5 5 - -   

  

1  134(5)

105+niv

2+niv 

4(5)

7

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Boekrollen lezen (gen), Wetsleer, Schildgebruik, Ondodenleer, 
Demonolgie

Handoplegging, Strijdlust, Huid van Staal, Meditatie, Geweid Wapen, 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 

Toorn van de Generaal tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Miramax Dubbelpen Hamer

 

Stug leren kuras, schild
 

 

    5

 

 

 

5 5 - -   

  

   224

105+niv

2+niv 

4

7

Priester van de Jaden Hemelkeizer

 

De Jaden Hemelkeizer

Boekrollen Lezen (JHK), Zuipen, Wetsleer, Hyperfocus, Handelen

Goed Gesprek, Vrede van de Keizer, Afdingen, Reputatie, 

Handoplegging 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Charloïse Akeris Stafsikkel

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

    5

 

 

 

7 5 +2 -   

  

+2   224(6)

105+niv

2+niv 

4(6)

7

Duïde

 

De Natuur

Boekrollen Lezen (dru), Schildgebruik, Bergbeklimmen, Woudlopen, 
Met Stafsikkel Vechten

Spreken met Planten en Dieren, Verstrengeling, Helende Hand, 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 
Vernietig Ondoden, Meditatie tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Artock Dwaalhand Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen (alle), 

 

    5

 

 

 

5 5 +1 -1   

  

     0

83+niv

4+niv 

0

9

Tovenaar (voorheen Magiër)

 Renegaat

De Zon

Wetsleer, Hyperfocus, Wonden Ziektes en Giffen Genezen, Demonolgie

Breek Pantser, Vurige Pijlen, Bevriezing, Teleportatie, Demonen 
Oproepen 14 zs bij start, 2x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Personages NIVEAU 6

Krijger
Modesta de Vitelotte

Spoorzoeker
Navarrah della Venis

Paladijn van de Zon
Tùn Drâh 

Paladijn van de JHK
Tibor Hertenbeek

Paladijn van de Generaal
Birka Kreupeldoorn

Ridder Rode Roos
Cerwyn van Dorland

Ridder Witte Roos
Emma van Acht

Ridder Zwarte Roos
Ling Fei van Zilverbeek

Ridder van Pelinor
Flambard du Verhiem

Bezweerder
Concavus Foramen-Asinis

Magiër
Merosa Botervlieg

Necromantiër
Anthor Drâh

Avonturier
Arachne Elckerlyc

Priester van de Zon
Liet Arasha

Priester van de Generaal
Arvigh Koperschild

Priester van de JHK
Sylvania van Nulde

Dru·ide
Stor IJskaap

Renegaat
Jazabella Eenoog



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Modesta de Vitelotte (kapitein buiten dienst) Tweehandige Bijl

Kruisboog

Harnas (proeven-2), Beukelaar, Helm

 

    6

 

 

9 6 2 1  

  

 1 157

13niv+7

 

7

 

Krijger

 

de Generaal

Uitrusten, Boogschieten, Kruisboogschieten, Smeden

Met Tweehandige Wapens Vechten

15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Navarrah della Venis Kort Zwaard x2

Boog

Stug leren kuras, Beukelaar
 

 

  6

 

 

 

6(9) 6 - -  +3 

  

 +1  123(4)

126+niv

  

3(4)

  

Spoorzoeker

 

De Natuur

 Spoorzoeken, Schildgebruik, Wonden Verzorgen, Leer Bewerken
 Met Twee Wapens Vechten, Boogschieten, Woudlopen

15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op

 de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Tùn Drâh Zwaard (+ bijl)

Boog

Harnas (proeven -2), Helm

 

   6

 

 

 

8(12) 6 1 1  +4

  

3  156(9)

13niv+7

 niv+1

6(9)

7 

Krijger

Paladijn van de Zon

de Zon

Boogschieten, Vliegensvlug, Met Twee Wapens Vechten, Bloemschikken, 

Veteraan

Immuun voor necromantische magie 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
Zonnekracht: 1 gevecht niveau extra lp, kost 2 mp tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

 Tibor Hertenbeek Tweehandige Hamer

 Harnas (proeven -2), Helm

 

  6

 

 

 

9 6   2 1  

  

3 156(9)

13niv+7

 niv+1

6(9)

7 

 Krijger

 Paladijn van de Jaden Hemelkeizer

 de Jaden Hemelkeizer

Schildgebruik, Veteraan, Wetsleer, Acrobatiek, Polemolgie

Immuun voor natuurlijke ziektes
Vrede Stichten: Eén vijand tot rust manen: 1d6+niv => niv+4, 2 mp 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
Minimaal reputatie -3 tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Birka Kreupeldoorn Tweehandige Bijl 

Kruisboog

Harnas (proeven -2), Beukelaar, Helm

 

    6

 

 

 

8 5 2 1  

  

 +3  1157(10)

13niv+7

 niv+1

7(10)

7 

Krijger

 Paladijn van de Generaal

de Generaal

Polemologie, Veteraan, Boogschieten, Kruisboog,  Met Tweehandige 

Wapens Vechten

Bloedlust: +niv schade, 2 mp 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
Immuun voor lycantropie, minimum reputatie: -3 tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Arvigh Koperschild Bijl

 

 Maliënkolder (-1 op proeven), Schild

 

 

    6

 

 

 

6 6 - -   

  

2  235(7)

115+niv

2+niv 

5(7)

7

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Boekrollen lezen (gen), Polemologie, Schildgebruik, Topografie, 
Wonden Verzorgen, Hyperfocus

Handoplegging, Strijdlust, Licht, Huid van Staal, Meditatie, 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
Geweid Wapen tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

 Cerwyn van Dorland Tweehandig Zwaard

Harnas (proeven -2), Helm, Beukelaar

 

   6

 

 

 

+8 6 +1 +1  

  

3  1157(10)

14niv+8

 

7(10)

  

 Krijger

 Ridder van de Rode Roos, Adel

 Geen

Polemologie, Schildgebruik, Veteraan, Wetsleer, Wonden Verzorgen, 

Vuist Vechten, Met Tweehandige Wapens Vechten

Immuun voor alle magie, ieder nieuw scenario reputatie +3 15 zs en 1 gs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi
Moet renegaten doden. Weigeren reputatie: -4  op de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Emma van Acht Tweehandig Zwaard

Harnas (-2 op proeven), Beukelaar, Helm

 

   6

 

 

 

+9 6 +2 +1  

  

+4  1157(11)

14niv+8

 

7(11)

  

Krijger

 Ridder van de Witte Roos, Adel

de Generaal

Polemologie, Schildgebruik, Veteraan, Wetsleer, Smeden, 
Met Tweehandige Wapens Vechten

15 zs en 1 gs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi
Mag rechtspreken, ieder nieuw scenario reputatie +1 en 1 gs op de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Ling Fei van Zilverbeek Zwaard

Maliënkolder (proeven -1), Helm, Schild

 

  6

 

 

 

+8 6 +1 +1  

  

+5  1236(11)

14niv+8

 

6(11)

  

Krijger

 Ridder van de Zwarte Roos, Adel

de Jaden Hemelkeizer

Polemologie, Schildgebruik, Veteraan, Wetsleer, Wonden Verzorgen, 

Wetsleer

Mag rechtspreken over adel, ieder nieuw scenario reputatie +2 15 zs en 1 gs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op 
Moet rovers doden. Weigeren reputatie: -4 de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Flambard du Verhiem Tweehandig Zwaard

Harnas (-2 op proeven), Beukelaar

 

6

 

 

 

+9 6 +2 +1  

  

 3 1157(10)

14niv+8

 

7(10)

  

Krijger

 Ridder van de Pelinor, Adel

de Generaal

Met Tweehandige Wapens Vechten, Wonden Verzorgen, Veteraan, 

Polemologie, Zuipen

Moet zwakkeren helpen: weigeren geeft reputatie -4. Minimale 15 zs en 1 gs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi
reputatie: -4. Van adel (ieder scenario 1 gs, minimaal -5 paleispunten)  op de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Concavus Foramen-Asinis Dolk

 

 Geen
 Boekrollen Lezen (bez), Bloem-

 

    6

 

 

 

4 6 -1 -1   

  

     0

93+niv

3+niv 

0

9

Bezweerder

 

De Zon

schikken, Vissen, Hypnotiseren, Demonlogie

Onzichtbaarheid, Wapen Verhitten, Magisch Wapen, Weerkaatsing, 
Beschermende Cirkel, Venits Overdracht, Bescherming tegen Magie 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-5, trek een kaart of gooi op de 

tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Merosa Botervlieg Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen (mag), 

 

    6

 

 

 

6 6 +1 -1   

  

     0

93+niv

3+niv 

0

9

Magiër

 

De Jaden Hemelkeizer

Hypnotiseren, Wetsleer, Hyperfocus, Demonolgie, Ondodenleer

Breek Pantser, Vurige Pijlen, Bevriezing, Vuurzee, Tot Roest, 

Krachtbal, Gueraldo’s Reparatie 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Anthor Drâh Dolk

 

 Geen
 Boekrollen lezen (nec), 

 

    6

 

 

 

4 6 -1 -1   

  

     0

93+niv

3+niv 

0

9

Necromantiër

 

De Jaden Hemelkeizer

Kruidenleer, Wonden Verzorgen, Ondodenleer, Hyperfocus, 
Ziektes en Giffen Genezen

Ondoden Verjagen, Onkwetsbaarheid voor Geesten, Ritueel 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 

Spreek met de Doden, Ondoden Commanderen, Stomheid, Vervloeken tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Arachne Elckerlyc Bijl

Boog

Soepel leren kuras, beukelaar
Bergbeklimmen, Schildgebruik, 

 

     6

 

 

 

6  6     

  

+1    112(3)

10niv+4

niv+1

2(3)

7

Avonturier

 

de Zon

Boogschieten, Informatie Verzamelen, Acrobatiek, Jagen, 
Vliegensvlug, Boekrollen Lezen (de Zon), Ziektes en Giffen Genezen

15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
tabel, spreukrollen: 1x “Licht”, 1x “Goedlachs”,  1x “Zonneharp”, 1x “Dronkenschap”



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Liet Arasha Knots

 

Stug Leren kuras, schild
 

 

    6

 

 

 

6 6 - -   

  

2  224(6)

115+niv

2+niv 

4(6)

8

Priester van de Zon

 

De Zon

Boekrollen Lezen (zon), Bloemschikken, Wonden Verzorgen,
Hyperfocus, Ziektes en Giffen Genezen, Schildgebruik

Goedlachs, Hoorn des Overvloeds, Zonneharp, Dronkenschap, 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
Eeuwig Gevulde Kroezen, Licht, Meditatie tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Arvigh Koperschild Bijl

 

 Maliënkolder (-1 op proeven), Schild

 

 

    6

 

 

 

6 6 - -   

  

2  235(7)

115+niv

2+niv 

5(7)

7

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Boekrollen lezen (gen), Polemologie, Schildgebruik, Topografie, 
Wonden Verzorgen, Hyperfocus

Handoplegging, Strijdlust, Licht, Huid van Staal, Meditatie, 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
Geweid Wapen tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Sylvania van Nulde Hamer

 

Stug leren kuras, schild
 

 

    6

 

 

 

6 6 - -   

  

   224

115+niv

2+niv 

4

8

Priester van de Jaden Hemelkeizer

 

De Jaden Hemelkeizer

Boekrollen Lezen (JHK), Uitrusten, Wetsleer, Hyperfocus, Topografie, 
Demonologie

Goed Gesprek, Vergetelheid, Afdingen, Reputatie, Meditiatie, 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 
Vriendschap, Ritueel tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Stor IJskaap Stafsikkel

 

Stug Leren kuras
 

 

    6

 

 

 

8 6 +2 -   

  

    22

115+niv

2+niv 

2

8

Duïde

 

De Natuur

Boekrollen Lezen (dru), Hyperfocus, Jagen, Woudlopen, 
Met Stafsikkel Vechten, Ondodenleer

Spreken met Planten en Dieren, Verstrengeling, Huid van Bast, 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi 
Helende Handen, Vernietig Ondoden, Berengedaante, Licht  op de tabel



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Jazabella Eenoog Zwaard

 

 Geen
 Boekrollen lezen (alle), 

 

    6

 

 

 

6 6 +1 -1   

  

     0

93+niv

4+niv 

0

10

Tovenaar (voorheen Bezweerder)

 Renegaat

De Generaal

Weer Voorspellen, Wetsleer, Hyperfocus, Ondodenleer, Demonolgie

Onzichtbaarheid, Alchimi, Weerkaatsing, Vuurzee, Teleportatie, 15 zs bij start, 3x niet magisch voorwerp niv 1-6, trek een kaart of gooi op de 

Demonen Oproepen, Boeien van Bru tabel



Personages DE KINDEREN VAN KARAYAAN

Nobele trekken
Trek voor je spelen gaat een nummerfiche. 
Dat staat voor een karaktertrek van je personage. 
(zie Scenarioboek, pagina 100)

Krijger
Bahar van Karayaan
Omyar van Karayaan

Spoorzoeker
Agavedo van Karayaan

Bezweerder
Imradan van Karayaan

Magiër
Marda van Karayaan

Necromantiër
Serafina van Karayaan

Avonturier
Ashmalda van Karayaan
Ottar van Karayaan

Priester van de Generaal
Agathon van Karayaan

Priester van de JHK
Logan van Karayaan

Dru·ide
Radahart van Karayaan



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Bahar van Karayaan Speer

 

Stugleren kuras, beukelaar, helm
 

 

    1

 

 

 

3 1 +1 +1   

  

  1124

87+niv

 

4

 

Krijger

 

De Generaal

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start

ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Omyar van Karayaan Kort Zwaard

 

Stugleren kuras, schild, helm
 

 

    1

 

 

 

2 1   1   

  

  1225

87+niv

 

5

 

Krijger

 Adel

De Zon

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start
ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Agavedo van Karayaan Kort Zwaard

 

Soepel leren kuras, Beukelaar

 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   112

76+niv

  

2

  

Spoorzoeker

 

De Jaden Hemelkeizer

Spoorzoeken, Woudlopen

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start
ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Imradan van Karayaan Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen

 

    1

 

 

 

-1 1 -1 -1   

  

     0

43+niv

3+niv 

0

4 

Bezweerder

 

De Jaden Hemelkeizer

Onzichtbaarheid, Magisch Wapen

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start

ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Marda van Karayaan Kort Zwaard

 

Geen
 Boekrollen lezen (gen)

 

    1

 

 

 

- 1 - -1   

  

     0

43+niv

3+niv 

0

4

Magiër

 

De Generaal

Krachtbal, Bevriezing

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start

ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Serafina van Karayaan Dolk

 

Geen
 Boekrollen lezen (nec)

 

    1

 

 

 

-1 1 -1 -1   

  

     0

43+niv

3+niv 

0

4

Necromantiër

 

De Generaal

Ondoden Verjagen, Spreek met de Doden

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start

ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Ashmalda van Karayaan Kort Zwaard

 

Soepel leren kuras, beukelaar

 Informatie Verzamelen, 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   112

54+niv

1+niv 

2

 2

Avonturier

 

De Natuur

Topografie, Boogschieten, Boekrollen Lezen (necromantie)

Boekrol: Ondoden Verjagen
Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start, 1x spreukrol “Ondoden Verjagen”
ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Ottar van Karayaan Knuppel

Boog

Soepel leren kuras, beukelaar
 Vuistvechten, Acrobatiek, 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   112

54+niv

1+niv 

2

 2

Avonturier

 

De Zon

Boogschieten, Zakkenrollen

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start
ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Agathon van Karayaan Bijl

 

Soepel leren kuras, schild
Boekrollen Lezen (gen) 

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   213

65+niv

2+niv 

3

 3

Priester van de Generaal

 

De Generaal

Leiderschap, Strijdlust

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start
ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Logan van Karayaan Hamer

 

Soepel leren kuras, schild
 Boekrollen Lezen (JHK)

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   213

65+niv

2+niv 

3

 3

Priester van de Jaden Hemelkeizer

 

De Jaden Hemelkeizer

Goed Gesprek, Vrede van de Keizer

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start
ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard



Niveau

Wapen

Boog

Naam

Subklasse
Totaal Niveau Wapen Klasse Magisch

Magisch

Magisch

MagischHelmSchildRustingTotaal

Notities

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Speciaal

Klasse

Geloof

Formule TijdelijkMax.

Speciale Vaardigheden/Spreuken

Aanval

Wapenrusting

Magische Voorwerpen

bp

lp

bp

mp

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Personagekaart

++

+ + + +

=

=

+ +

Held tovert .............................   Groep tovert ..........................................................................................................

Radahart van Karayaan Bijl

 

Soepel leren kuras, schild
 Boekrollen Lezen (nat)

 

    1

 

 

 

1 1 - -   

  

   213

65+niv

2+niv 

3

 3

Duïde

 

De Natuur

Met Planten en Dieren Spreken, Helende handen

Adel: alleen door ridders van de Rode en Zwarte Roos te berechten, 1 gs en 13 zs bij start
ieder scenario +1 rep, +1 gs, vechten met zwaard


